UNIVERSITATEA „BABEŞ-BOLYAI” CLUJ-NAPOCA

FACULTATEA DE ŞTIINŢE ECONOMICE ŞI GESTIUNEA AFACERILOR

ANUL UNIVERSITAR 2009-2010
Optional
PROGRAMA ANALITICA
ELEMENTE DE TEORIA JOCURILOR  
Obiective  
· Familiarizarea studenţilor cu tehnicile şi metodele matematice utilizate în modelerea unor situatii de interese diferite
· Introducerea câtorva noţiuni despre jucator, strategie (mutare, decizie), castig, solutie (punct de echilibru)
· Crearea bazelor de rationament si calcul pentru aplicatiile din domeniul economic
Continut:
· Jocuri matriceale
· Strategii mixte. Teorema minimax
· Solutii pentru jocurile matriceale 2 x 2, 2 x n si m x 2
· Solutii pentru jocurile matriceale 3 x 3
· Jocuri matriceale si programere liniara
· Definitia jocului necooperativ
· Punct de echilibru pentru jocul bi-matriceal si antagonist

· Aplicatii economice ale teoriei jocurilor
· Jocuri pozitionale
· Joc static de informatie incompleta
· Reprezentarea in forma normala a unui joc de tip Bayes
· Definitia echilibrului de tip Nash-Bayes
· Principiul revelatiei
· Aplicatii economice
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